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Programovani v jazyce Python - zacatecnici

Jedna se o vzdélavaci program podle § 10 vyhlasky 317/2005 Sb., o dalSim
vzdélavani pedagogickych pracovnikl, akreditacni komisi a kariérnim systému
pedagogickych pracovnikl, ve znéni pozdéjSich predpisd. Konkrétné Studium
k prohlubovani odborné kvalifikace, pribézné vzdélavani.

Obsah - podrobny prehled témat vyuky a jejich anotace véetné diléi hodinové
dotace

Vzdélavaci program uvadi ucastnika do zakladd programovani v jazyce Python
v podobném rozsahu, jaky je predpokladan v inovovaném ramcovém vzdélavacim
programu pro stfedni Skoly. Soucasti vyuky jsou metodicky zaméfené pasaze
zamérené na ziskani kompetenci, diky nimz bude absolvent schopen poradit
zakdm pfi jejich uleni se, popripadé odhalit chyby v zakovském feSeni uloh
obdobné obtiznosti. U¢astnik je postupné& seznamovan se zakladnimi koncepty
a postupy potfebnymi v programovani (napf. proménna, cyklus, podminény
pfikaz). Daraz je kladen na informatické mySleni Ucastnika, zatimco vyuka teorie
a konkrétnich specifik jazyka Python je upozadéna. Vyuka probiha formou fesSeni
uloh, které jsou motivovany kreslenim na platno, pseudografikou (tzv. ASCII art)
a textovymi vypisy do konzole. Vyuka je zaméfena na zvladnuti nasledujicich
témat (v zavorkach za ndazvy témat jsou uvedeny jejich hodinové dotace, za
jednotku je brana vyucovaci hodina o 45 minutach):

e Vyrazy [1 hod.]
Spusténi vyvojového prostredi IDLE. Matematické vypocty v prostredi
interpretu.

e Proménné, prifazovani a nacitani hodnot [1 hod.]
Prifazovani hodnot do proménnych, nacitani hodnot z proménnych.
Matematické operace s hodnotami ulozenymi v ¢iselnych proménnych.

e Prace s retézci, tvorba programu [2 hod.]
Vypis textovych fetézcd a hodnot z proménnych rdznych datovych typl
(Ciselnych a textovych). Tvorba a spusténi programu.

e Kresleni na platno [2 hod.]
Souradnicova soustava pro kresleni grafiky, kresleni obdélnikd a ¢tverct na
platno. Tvorba kreseb pomoci obdélnikd a ¢tverct. Kresleni (vypisovani) textu
na platno.

e Kresleni s proménnymi [1 hod.]
Kresleni na platno za pouziti proménnych. Pozicovani obrazcl na platné za
pouziti proménnych hodnot.

e Podprogramy [2 hod.]
Tvorba a volani podprogramia (metod). Opakované volani uzivatelem
vytvorenych podprogramu k zajisténi prehlednosti, srozumitelnosti
a efektivity kodu.



Nahoda [1 hod.]
Generovani nahodnych ¢&isel a simulace nahodnych jevu. Vyuziti ndahodnych
Cisel ke generovani soufadnic obrazcl na platné.

Program s opakovanim [3 hod.]

Opakované provadéni prikazl za pouziti for cyklu. Urceni poradi pfikazt
v programu s ohledem na poutZiti for cyklu. Pouziti proménné cyklu

v pfikazech téla cyklu.

Kresleni elips a kruhti [2 hod.]

Kresleni elips a kruhl na platno. Kresleni soustfednych kruhd pomoci cyklu.
Podminéné piikazy [1 hod.]

Podminky. Vétveni programu za pouziti podminénych prikazd.



